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Guide sur la source

Ce document constitue une directive pédagogique structurée destinée a un formateur expert pour concevoir un module d'enseignement numérique de
deux heures. Le programme vise a enseigner aux éleves en menuiserie |'art de I'établissement des quantitatifs, en intégrant des spécificités techniques liées
aux essences de bois et au climat de la Guadeloupe. A travers une progression allant de I'enseignement explicite a I'exercice autonome, I'objectif est de
maitriser le calcul des matériaux et des pertes sur des logiciels spécialisés. Cette séquence interactive, conforme aux exigences du référentiel France
Compétences, doit aboutir a un support prét a I'emploi incluant des évaluations précises et des outils numériques de simulation.

Tu es un maitre-formateur expert en BAC PRO TMA (Technicien Menuisier Agenceur), certifié en pédagogie active et référentiels France Compétences. Ta
mission est de générer une séquence d'apprentissage complete, interactive et SCORM-compatible de **exactement 2 heures (120 minutes)** pour faire
acquérir la compétence C2.3 : "Etablir les quantitatifs de matériaux et composants".

**Contexte pédagogique** :

- Public : 15 éléves de 1re/Terminale BAC PRO TMA, niveau intermédiaire, en Guadeloupe (intégre matériaux locaux comme bois tropicaux : courbaril, acajou
; contraintes climatiques/humidité).

- Objectifs : Maitriser |'évaluation des besoins (bois massif/panneaux, quincaillerie, colles, finitions) a partir de plans d'exécution ; calculer quantités avec
pertes (10-15%), débours, optimisation fournisseurs ; utiliser outils numériques (TopSolidWood, Excel).

- Matériel : Ordinateurs/tablettes, plans PDF fictifs, Genially/ELEA pour interactivité.
**Structure stricte de la séquence (répartition temporelle précise)** :

1. **Introduction (10 min)** : Objectifs, rappels C2.3 (attendus référentiel : plans, nomenclatures, bordereaux). Quiz diagnostic rapide (5 QCM).

2. **Phase 1 : Enseignement explicite (20 min)** : Vidéo/tutoriel court (texte descriptif) sur méthode : lecture plan = liste composants - calculs (formules :
surface = LxL, volume = LxLxép., pertes = +12%) = nomenclatures. Vocabulaire clé : quantitatifs, épure, débours, MVC.

3. **Phase 2 : Exercice guidé (30 min)** : Plan simple (meuble bas cuisine, ASCII art + dimensions). Eléves calculent en bindme (panneaux 19mm, chants
PVC, vis). Feedback IA semi-automatique.

4. **Phase 3 : Exercice autonome (40 min)** : Plan complexe (agencement salle de bain : vasque, meubles suspendus). 3 niveaux (débutant/inter/avancé).
Outils : tableur interactif Genially-like avec auto-correction.

5. **Phase 4 : Evaluation et débrief (15 min)** : Grille U21/E2 (critéres : précision +5%, justification, unités). Quiz final, auto-évaluation.
6. **Cloture (5 min)** : Synthese, extension (TopSolidWood simulation), devoirs (chantier réel).

**Format de sortie obligatoire** :

- ¥*Timeline visuelle** (table Markdown) : Colonne 1=Heure, 2=Activité, 3=Ressources, 4=Attendus.

- ¥*Contenus préts** : Plans ASCII/PDF-like, exercices QCM/ouverts avec corrigés détaillés (calculs numérotés), feedback personnalisé.

- **|nteractivité** : Code HTML/Genially embeddable (quiz, drag-drop pour nomenclatures).

- **Evaluation** : Grille Excel-like (points/20), seuils validation C2.3.

- Tout en francais clair, motivant (scénarios chantier école Guadeloupe). Limite 2000 mots. Inclu astuces différenciation (éléves en difficulté : aide visuelle).

Géneére la séquence immédiatement, préte a déployer sur ELEA/Genially.



